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氏名

学歴

開発手法・

参画領域の

概要

自己PR

期間

職務要約

2025/1

～現在
（5ヶ
月）

DB MySQL / Oracle / PostgreSQL etc

・ウォーターフォール型大規模案件の要件定義〜テストまでの経験
・アジャイル、スクラム、ドメイン駆動設計のモダンな開発経験
・バックエンド領域を中心としたアプリケーション開発の経験
・toBからtoCまでの幅広い案件への参画経験

その他

AWS / Docker / nginx / Apache /

Tomcat / CircleCI / Jenkins / git

Adobe XD / Illustrator / Slack /

Chatwork / Redmine etc

新卒でSIerに入社し、現在11年目です。

JavaおよびKotlinを用いたサーバーサイド開発に携わっており、

主にWebシステムの製造工程を担当してきました。
製造工程を中心に担当しつつ、既存仕様の確認、調査、テスト設計・実施など
周辺作業にも対応しています。

直近では、GraphQLからREST APIへの移行プロジェクトに参加し、

OpenAPIによるAPI仕様の作成、Springベースでの実装、JUnitテストの作成を担当し
ました。
現在は、出社とリモートを併用した勤務形態の案件に参画しています。

2

3

製造業系オーダーマネジメントセンターシステムフルリニューアル

【案件概要】
製造業基幹システムのフルリニューアル案件
現行のCOBOLからJavaへのリファクタリング開発

【業務内容】
・バッチ実装、JUnit単体テスト

【実績】
・作成中の詳細設計書をインプットに新規実装、最新設計の定期取り込み
・設計内容レビュー
・後輩メンバーの実装相談対応

大手求人サイト管理画面フルリニューアル（要件定義/基本設計/バッチ実装）

【案件概要】
大手求人サイトの管理画面フルリニューアル案件
JavaからKotlinへのリファクタリング、機能改善

現行業務と約350画面、90バッチのAsIs-ToBe分析及び機能要件定義、設計、実装、
テスト

【業務内容】
・多数Redmineチケット、ドキュメントに渡る要件定義資料のまとめ資料作成
・まとめ資料をもとにチーム内、顧客対面レビューを行い要件確定
・全体機能に跨る共通仕様の定義資料作成
・詳細仕様書をインプットにバッチ実装、プルリクエストレビュー
・単体テスト仕様書作成、実施、バグ修正

【実績】
・ユーザヒアリングを基にしたクライアント企業の集計業務に関する要件定義資料
の作成
・顧客オフィスにて対面要件調整
・ToBe要件/機能整理のためのAsIs実装調査
・各種基本設計成果物の作成（一部詳細設計向けの仕様も記述）
　他の開発メンバーの担当する機能領域を理解・集約し、各種機能一覧資料の作成
　- 画面仕様書、画面一覧、画面遷移図

　- バッチ一覧、メール一覧、外部インターフェース一覧
・新規追加要望の機能について、利用イメージヒアリングで重要度を確認し、
　対応不要要件とし工数削減に貢献
・一部バッチ詳細設計書の修正
・Kotlinについて再キャッチアップ、バッチ処理新規実装

　- 外部APIを用いたDB更新、メール送信、AWSファイルアップロード

　- 最大40ファイルを出力する定期バッチ処理新規実装
・テスト実施担当時、テスト仕様書不備、テストデータ不備の指摘修正

性別

年齢

2025/5/13

K.S

女

30

スキルシート

言語
フレームワーク等

メイン：Java / Kotlin

Java / Kotlin / PHP / JavaScript /

Vue.js / Nuxt.js / VB.NET / VBA

Spring / Spring Boot / Junit / JSF

thymeleaf / Vue.js / Ktor /

Laravel / TERASOLUNA (Java)

Element-UI / Apache POI / Apache

Solr / Apache Wicket etc

2015年3月 短大卒業

担当工程

役割/役職

メンバー

規模/人数

チーム：3～10名

全体：30～100名

担当工程

担当工程

Java

Spring

JUnit

PostgreSQL

GitBucket

Microsoft Teams

Eclipse

メンバー

規模/人数

チーム：8名

全体：90名

Java

Kotlin

Spring Boot

Apahce Solr

MySQL

Doma

AWS

GitHub

Googleスプレッドシート

Googleスライド

Drow.io

Slack

Redmine

IntelliJ

規模/人数

役割/役職

メンバー

製造工程が好きなため、製造を中心に担当できる案件を希望して参画してきました。
新人研修で学んだJava(Struts)やSQL以外は現場参画後にキャッチアップを行い、機能改修や新規機能の実装を一人称で担当しまし
た。
必要に応じて人手不足のタスクもフォローし、チームの進捗を支えます。

顧客、デザイナー等非エンジニアとの折衝では、技術的な制約を平易に説明、双方の認識一致に務め、工数を考慮した代替案を提
案、
優先度の低い要件の削減を行うなど、プロジェクトのスムーズな進行に貢献しました。

直近5年はリモート案件が中心で、Slackなどのツールを活用した効率的なコミュニケーションを心がけ、レスポンスの速さや進捗共
有を徹底し、
認識齟齬や手戻り/タスク遅延を防ぐ工夫を行いました。

業務内容 環境

人材業界向けWEBアプリケーション開発

チーム：2名

全体：15名

Kotlin

Java

Spring

JUnit

TypeScript

Anguler

GraphQL

OpenAPI

GitHub

IntelliJ

Slack

Cosense（Scrapbox）

【案件概要】
人材業界向けWEBアプリケーションのAPIリファクタリング

GraphQLからREST APIに移行

【業務内容】
・APIの設計、実装、レビュー、Junit単体テスト
・一部コードレビュー、ドキュメント整備

【実績】
・約300本のAPIに対しOpenAPI YAMLファイルを新規作成

・Controller実装およびJUnitテストを一人称で対応
・仕様の読み取り・確認を通じて設計上の認識齟齬を事前に解消
・計画より早く対応を完了し、チーム全体の進行に余裕を持たせる形で納品
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役割/役職

[業務1]メンバー

[業務2]リーダー

規模/人数

[業務1]

チーム：4名

全体：14名

---------------

[業務2]

チーム：3名

全体：4名

担当工程

[業務1]

Java

TERASOLUNA

Microsoft Teams

---------------------------------------------------

-

[業務2]

JavaScript

VBA

健康保険情報処理システムの改修

[業務1] 特定検診受診資格の照会を行うための機能追加

【業務内容】
・画面詳細設計書の修正（項目定義、バリデーション、イベント定義）
・約50画面を影響範囲とした横並び修正

----------------------------------------------------

[業務2] 管理職向け勤怠管理画面の拡張機能開発

【案件概要】
管理職向け勤怠管理画面に対し、アラート表示Chromeアドオン及びメーリングリス
ト出力
Excelマクロの開発

【業務内容】
・メンバーへの開発作業指示
・コードレビュー対応
・Excel内リストからメーリングリスト抽出を行うVBAマクロ作成

・社内用勤怠システムの稼働超過人員アラート表示Chromeアドオンの新規作成

【実績】
・作成未経験のChromeアドオンについて、作成方法、導入方法調査、メンバーへ展
開

YouTuber向けマッチングプラットフォーム保守

2021/8

2022/7

（1年）

2021/8

～2021/9

（2ヶ
月）

6

2021/5

～2021/7

（3ヶ

月）

2020/10

～2021/4

（7ヶ
月）

【案件概要】
インフルエンサーマーケティング企業におけるYouTuber向けマッチングプラット
フォーム保守運用

【業務内容】
・バックエンドの不具合修正

【実績】
・No3 スポーツ公式ファンアプリ新規開発案件の傍らの時間で対応（稼働週5H程
度）

スマホケースデザイン制作(他バナー、電子書籍表紙等)

【案件概要】
コンペ案件を主軸にクラウドソーシングを利用してデザインを制作

【業務内容】
・クライアントからデザインイメージのヒアリング
・ツールを用いたデザインの制作

ライブ配信Webアプリ開発

【案件概要】
音楽ライブ配信アプリの新規開発案件着手前の技術調査

【業務内容】
・技術調査
・バックエンド開発
・元請ベンダから調査依頼を受領し、KotlinとGraphqlのフィージビリティの調査

【実績】
・技術調査結果をもとにライブ配信プラットフォームImageFluxのAPI実装例、
　配信情報のカテゴリー分け機能の実装例を作成

7

2020/4

～2020/6

（3ヶ
月）

8

Kotlin

Spring Boot

Vue.js

Nuxt.js

PostgresSQL

Heroku

Docker

GitHub

Visual Studio Code

Adobe XD

Ilustrator

Photoshop

Inkscape

GIMP

Kotlin

Ktor

Graphql

MariaDB

GitHub

Visual Studio Code

メンバー

規模/人数

チーム：4名

全体：6名

担当工程

役割/役職

メンバー

規模/人数

チーム：3名

全体：10名

担当工程

役割/役職

メンバー

規模/人数

チーム：3名

全体：8名

担当工程

役割/役職

-

規模/人数

-

担当工程

役割/役職

5

4

Java

Spring

Apache Wicket

JUnit

MySQL

iBatis

GitHub

IntelliJ

スポーツチーム公式ソーシャルゲームアプリ新規開発

【案件概要】
既存のカードソーシャルゲームアプリを流用し、スポーツチーム公式ソーシャル
ゲームアプリの新規開発

【業務内容】
・要件の口頭インプットによるサーバーサイド実装、テスト
・リリース後、週2回の高頻度リリースの対応及び新規機能の実装

【実績】
・試合シミュレーション以外の機能のサーバーサイド実装を一人で担当
　実装機能、画面
　- ユーザープロフィール、ユーザーレベル、アイテム一覧

　- カード一覧、カード詳細、カード強化機能

　- デイリーミッション、イベントミッション確認ページ、各ミッションごと機能

　- ログイン時イベントムービー再生

　- フレンド検索、フレンドチャット

　- ギルド作成/編集、ギルド検索、ギルドチャット

　- ユーザーランキング、ギルドランキング

　- ゲーム内通貨ショップ
・企画部門から画面機能をヒアリングし実装、プロトタイプを見せながら仕様調整
・既存アプリについてソースコードから仕様調査、実現可能機能の検討
・週2回リリース、本番動作確認後、メンテナンス時間内(30分〜2時間程)での仕様
変更、
　バグ修正等の対応
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規模/人数

チーム：5～10名

全体：10～30名

担当工程

役割/役職

メンバー

規模/人数

チーム：2名

全体：5名

担当工程

チーム：3名

全体：3名

担当工程

役割/役職

メンバー

規模/人数

チーム：3名

全体：3名

担当工程

役割/役職

メンバー

担当工程

役割/役職

メンバー

規模/人数

チーム：8名

全体：80名

担当工程

役割/役職

メンバー

規模/人数

役割/役職

メンバー

規模/人数

チーム：4名

全体：6名

PHP

Laravel

PHPUnit

Vue.js

JavaScript

Element-UI

PostgreSQL

Docker

GitHub

Visual Studio Code

(Golang)

Java

Spring Boot

thymeleaf

JavaScript

jQuery

Junit

Eclipse

PHP

Laravel

CSS

JavaScript

jQuery

XAMPP(MySQL)

Bitbucket

Visual Studio Code

VB.NET

SQL Server

Eclipse

A5M2

Java

TERASOLUNA

Java

JSF

Oracle

PL/SQL

Windows バッチ

Eclipse

【案件概要】
軽減税率制度の実施に伴う商品ごとの税率設定に関わる機能改修

【業務内容】
・画面入出力項目の追加、DB更新に関わるロジック修正
・画面設計書の修正
・実装、単体テスト
・マスタ更新作業

【実績】
・未経験のVisual Basic .NET (VB.NET)についてキャッチアップ、実装

年金情報照会WebサービスUI改修

【案件概要】
サイト全体の使用文言の統一とデザイン刷新案件

【業務内容】
・改修計画に沿った画面設計書の修正
・画面モック外注用依頼書の作成を行い、外部ベンダへ作業指示
・外注ベンダ成果物のレビュー、テスト
・チームで分担し、サイト全体約200画面に対しUI改修を行った

【実績】
・画面設計書について、仕様面で現行との矛盾点指摘、実装を想定した視点の設計
指摘を評価をいただいた

輸入車販売・譲渡管理Webシステム改修

【案件概要】
ID番号枯渇に伴うデータごとのステータス項目をDB追加、その他保守案件

【業務内容】
・SQL改修
・単体、結合テスト実施
・関連画面、データ更新バッチ処理( 主にPL/SQL )の改修

【実績】
・システム改修要件について、結合テスト実施以外工程を一人で担当
・ネットワークセキュリティ制限による技術調査不可環境での対応
・業務効率化のため、共有フォルダに随時配置される最新設計書を自動でローカル
取得するWindowsバッチを作成

BtoB企業向けMAツール改修

【案件概要】
MA(Marketing Automation)ツールの機能追加

【業務内容】
・フロントサイトの機能追加、バグ改修をアジャイルにて都度工数見積もり、対応
・フロント/バックエンドのプルリクエストレビュー
・検索項目、データ登録更新機能項目、プレビュー画面、などの追加
・ログイン機能のバグ改修

【実績】
・経験の浅いPHP、Laravelについて再キャッチアップ

　未経験のPHPUnit、Vue.jsについてキャッチアップ、実装
・未経験メンバーの作業フォロー
・データ内容調査のため、Golangで実装されているバッチ処理の読解

教育系官公庁向け基幹システム開発

【案件概要】
基幹システムの全体リプレース

【業務内容】
・バックエンドのソースコードレビュー
・単体テスト仕様書に従い単体テスト実施
・結合テスト仕様書に従い結合テスト実施

【実績】
・PJ全体の8割程度の新卒未経験メンバーに対しての作業補助
・実装相談対応、成果物レビュー

リノベーションマッチングWebサービス改修

【案件概要】
自社Webサービスの保守運用案件

【業務内容】
・リーダーからのヒアリングを基にしたフロントエンドの改修
・フローティングバナーの追加やトップページのピックアップ事例レイアウトの変
更

【実績】
・未経験のPHP、Laravel、CSS等フロント面について、キャッチアップ、実装

弁当生産管理・受発注システム改修

2019/10

～2020/3

（6ヶ
月）

2019/8

～2019/9

（2ヶ
月）

2019/07

（1ヶ
月）

2019/4

～2019/6

（3ヶ
月）

2018/8

～2019/3

（8ヶ
月）

2018/4

～2018/7

（4ヶ
月）

14

9

10

11

12

13
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● ●
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- - - - - - -

以上

メンバー

規模/人数

[業務1]

チーム：2名

全体：5名

---------------

[業務2]

チーム：2～5名

全体：7名

---------------

[業務3]

チーム：2～5名

全体：10名

担当工程

役割/役職

規模/人数

チーム：3名

全体：10名
担当工程

役割/役職

-

規模/人数

-
担当工程

役割/役職

メンバー

規模/人数

チーム：3〜4名

全体：20～30名

担当工程

役割/役職

メンバー

[業務1]

Java

JUnit

VBA

Eclipse

---------------------------------------------------

-

[業務2]

Java

JavaSclipt

社内FW(Springベース)

JUnit

Apache POI

客先独自データ管理(KVS)

Eclipse

---------------------------------------------------

-

[業務3]

Java

JavaSclipt

CSS

社内FW(Springベース)

Eclipse

Java

r2framework(社内FW)

JavaScript

Apache Solr

Oracle

Tomcat

Apache

Linux

Ubuntu

Eclipse

Subversion

Skype

Selenium

Eclipse

Subversion

Java

Struts

JUnit

MySQL

A5M2

Linux（CentOS）

Eclipse

習い事・通信教育情報掲載Webサービス改修

【案件概要】
 ・toC(受講者)用システム、toB(スクール)用システムの機能追加、保守対応
　アジャイル開発で進行

【業務内容】
・Backlog チケットを基に、要件定義からリリースまでを一貫して対応
・顧客、デザイナーと折衝し、要件定義書、画面設計書、テスト仕様書、
　本番リリース手順、動作確認手順書の新規作成
・関連機能のレビュー対応
・機能追加やバグ改修を数十件対応

【実績】
・Apache Solrについて、チーム内に有識者がおらず公式ドキュメント等からキャッ
チアップ
　検索仕様等調査、改修対応しチーム内共有を行なった
・他メンバー担当改修にて、デザイン投票時にユーザビリティを考慮した
　フィードバックが評価され、最終仕様に採用

ソフトウェアテスト専門企業基幹システム新規開発

【案件概要】
・新規開発におけるシナリオテストの実施

【業務内容】
・複数ブラウザ、シミュレータを使用したシナリオテストの実施

Java新人研修

大手通信事業者社内開発

[業務1] Webアプリ開発支援ツールのテスト自動化
【案件概要】
3ヶ月おきに新バージョンをリリースする運用となっており、その都度行っていた

テストの自動化の為のJUnitテスト自動出力を行うExcelマクロ作成

【業務内容】
・Junitの新規導入

・Excel内テスト項目リストを読み取りJUnitの出力を行うExcelマクロの作成

【実績】
・未経験のExcelマクロについてキャッチアップ、実装

・後輩メンバーの実装相談対応、成果物（Excelマクロ、JUnit）レビュー

----------------------------------------------------

[業務2] AI学習データ管理Webアプリ機能開発
【案件概要】
・AIに学習させるデータファイルのUL/DLやファイル同士の整合性チェック等を行
うツールの機能開発。アジャイルで進行

【業務内容】
・画面設計書、DB設計書の作成

・実装、JUnitテスト、打鍵テスト、リリース
・スプリント毎のレトロスペクティブ、デイリースクラム
・毎スプリント2週間で機能改修や新規画面追加

【実績】
・画面チーム、DBチームそれぞれ人員不足に合わせて両チームのタスクを担当

・Apache POIの新規導入に際して技術調査、実装対応
・新規メンバーの導入サポート対応
・環境構築手順書の新規作成

----------------------------------------------------

 

[業務3] Webアプリ開発支援ツール開発
【案件概要】
・社内での開発に使用するWebアプリ開発支援ツールのバージョンアップリリース

【業務内容】
・結合テストの実施

【実績】
・テスト用アプリ作成のテンプレート検討
・進捗管理表/簡易WBSの作成等新任リーダーの補助
・メンバーのテスト用アプリの作成作業巻き取り、テスト実施方法改善を提案
・テスト実施の優先項目を相談決定し、期日内のテスト実施完了に貢献
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