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■放送　認証システム構築 開発

■建機　動態管理システム構築 開発

■ショッピングモール構築 開発

■建機　動態管理システム構築 開発

■ネット出願システム構築 開発

■自動車メーカー様向け コンテンツ管理システム構築 開発

スキルシート
技術者コード - 所　　属 個人事業主

年　　齢 性　　別 男性

得意分野 Webシステム開発　(基本設計～実装)

得意技術 Java、SQL、HTML、CSS、JavaScript、TypeScript

資　　格 AWS 認定ソリューションアーキテクト アソシエイト 学　　歴 ヒューマンアカデミー　ビジネス学科修了

稼　　動 最 寄 駅 丸の内線　東高円寺

自己PR
システム開発を通して様々な業務要件を実現してきました。
開発者としての参画履歴が多いですがデータ移行、インフラ構築、運用保守、リーダー、ベンダーコントロール等、行程や役割を問わず幅広くプロジェクトに貢献します。

担当工程

(23ヶ月間)

チーム
6名
開発
6名
全体
20名

●

業務内容

≪担当業務≫
　ポイント還元に関わる設計、実装、テスト

≪習得スキル≫
　基本～詳細設計資料作成

≪コメント≫
　相互レビューを通してPJメンバー全員が継続して
　成長できました。

FW・MW
ツール

等

Jenkins ●

2024年12月 HTML
CSS

JavaScript
-

(33ヶ月間)

● ● ●

≪担当業務≫
　建設機械の属性、位置情報、作業実績等を管理する
　システムの再構築に伴う要件定義、設計、実装、インフラ構
築

≪習得スキル≫
　React.jsを利用したフロント開発

≪コメント≫
　過去に携わったことのあるシステムを新規で再構築しまし
た。旧システムの課題やお客様の新規要件を実現できて良かっ
たです。

チーム
4～8名
開発
6名
全体
20名

使用言語

Java8
Perl

Spring Boot
1.5～2

Vue.js1～2

S3

Spring Boot1

Angular
JS1

2022年3月

2020年3月

2018年3月

役割

規模

チーム
4～10名
開発
4名
全体
10名

チーム
2～8名
開発
20名
全体
40名

●

●

Amazon ECS
Fargate

Alpine Linux
(node:18.12-

alpine)

TypeScript 4.8.4
Nextjs 13.0.2
Reactjs 18.0

● ●

(11ヶ月間)

≪担当業務≫
　建設機械の属性、位置情報等をリアルタイムで管理する
　システムの設計、実装

≪習得スキル≫
　Google Maps API及びVue.jsを利用した地図関連の実装

≪コメント≫
　よく回るプロジェクトの仕組みを理解できました。

≪担当業務≫
　各種大学のネット出願システムの環境構築、
　設計～実装及びテスト

≪習得スキル≫
　カード決済、コンビニ決済の設計、実装、AWSの環境構築

≪コメント≫
　フロントからサーバサイドまで幅広く
　対応させていただきました。

●

●

●

期間

2
2022年4月 -

DB

Oracle

Azure
SQL Database

MySQL

2020年5月

2018年4月

2017年5月

2014年5月

(35ヶ月間)

(24ヶ月間)

3

4

5

6

-

-

-

- 2017年3月

Java8
HTML5
CSS3

JavaScript

Java8
HTML5
CSS3

JavaScript

Java7
HTML5
CSS3

JavaScript

チーム
4～10名
開発
30名
全体
50名

≪担当業務≫
　コンテンツ自動生成～公開に関わる設計～実装及びテスト

≪習得スキル≫
　フロントエンド及び検索エンジンを利用したコンテンツ生成

≪コメント≫
　継続して品質の高い成果物をリリースできました。

サーバOS

Amazon
Linux2

Azure
App Service

Amazon
Linux

Amazon
Linux

Oracle10

ElasticSearch1

SpringBoot1

jQuery

●

●

●

●

●●

●

●

●

●

●●

●

≪担当業務≫
　OSSを利用した認証基盤構築に伴う設計、実装、テスト

≪習得スキル≫
　keycloakを利用した認証・認可システムエンハンス

≪コメント≫
　OSSのバージョンアップやエンハンス対応をさせていただきま
した。

チーム
7名
開発
5名
全体
7名

(4ヶ月間)

1
2025年1月 - 2025年4月

Java17〜21
Python3.9

HTML
JavaScript

Amazon RDS
for

PostgreSQL
Amazon ECS

Keycloak 21.0
Quarkus 3.18

● ● ●



■カード管理システム統合 PL

■購買システム構築 開発

■楽曲配信システム構築 開発

■Webシステムインフラ構築支援 -

■会計システム　保守・開発・サーバー移行 保守/運用

■古物商システムの開発 開発

■物件管理システム統合 -

13

-

2010年8月

(6ヶ月間)

(23ヶ月間)

-
10

11

(4ヶ月間)

2010年12月

12

2013年12月

2013年8月

(5ヶ月間)

7

8

9

-

-

-

2010年4月

- 2010年11月

2010年7月

2014年4月

2013年11月

2013年7月

2013年4月

2012年10月

(4ヶ月間)

2013年5月

2012年11月

(3ヶ月間)

-

(4ヶ月間)

-

Java6

チーム
4名
開発
-名
全体
200名

チーム
10名
開発
50名
全体
100名

チーム
4名
開発
10名
全体
12名

チーム
10名
開発
10名
全体
60名

チーム
8名
開発
8名
全体
10名

≪担当業務≫
　要件定義～設計及び課題管理

≪習得スキル≫
　プロジェクト管理

≪コメント≫
　破綻しているプロジェクトでしたが
　無事にリリースできました。

チーム
4名
開発
4名
全体
4名

チーム
3名
開発
5名
全体
10名

Java

Java6

Java
Ruby
Shell

Java
HTML

JavaScript
Shell

Java

≪担当業務≫
　購買システムの購入履歴を可視化する機能の設計～実装

≪習得スキル≫
　Springフレームワーク及びテンプレートエンジン

≪担当業務≫
　内部で保持している楽曲情報を外部ストレージに
　保存する機能の設計～実装

≪習得スキル≫
　AWSを利用したシステム構築

≪担当業務≫
　Webシステムが動作するための仮想化OS、
　ミドルウエアセットアップ等

≪習得スキル≫
　VMwareを利用した仮想化環境構築、
　Webサーバセットアップ

≪コメント≫
　開発チームの方々が利用する開発環境を構築しました。

≪担当業務≫
　古物商許可申請に関わる申請チェック機能の調査・実装

≪習得スキル≫
　バリデーション

≪コメント≫
　過去資産を利用し問題なく納品できました。

≪担当業務≫
　不動産の概要を帳票出力する機能の設計・
　ベンダーコントロール

≪習得スキル≫
　ベンダーコントロール

≪コメント≫
　参画当初からプロジェクトが回っていなく、
　プロジェクト終了。

≪担当業務≫
　会計システムの保守・運用・開発及び
　物理サーバから仮想化サーバへの移行設計～実施

≪習得スキル≫
　会計業務

≪コメント≫
　物理サーバを仮想化したことで
　大幅にコスト削減できました。

●

PostgreSQL9

PostgreSQL9

 Oracle11

Oracle9
DB2

AIX5

RH Linux

Oracle9
～11

Linux

●

Oracle10

Oracle10

Oracle11 -

-

WebLogic11

OPRO

Enterprise
Architect

Spring

Hibernate

FreeMarker

S3

Chef

WebLogic

Apache2

Tomcat

WebSphere5～6

JP1 v7

Systemwalker
v13

Windows
2003

AWS
(EC2)

AWS
(EC2)

RH Linux

Windows
Server
2000
～

2003

●

●

●

●

●

●

●

●

●

●

●

●

●

●

●

●

●

● ●

●



■光回線の営業支援システム構築・保守 -

■銀行諸届支援システム開発 開発

■証券フロントシステム開発・保守 開発

■携帯電話 組込プログラム開発 開発

■業務統合システムデータ移行 -

■パッケージ開発 開発

■課金システムミドルウエア構築 開発

14

15

16

17

(10ヶ月間)

2004年6月

2008年6月

2007年5月

2006年1月

2005年4月

-

-

-

-

18

チーム
20名
開発
15名
全体
30名

チーム
100名
開発
150名
全体
200名

≪担当業務≫
　・FlashクライアントからサーバーサイドJavaへの
　　IF設計・実装
　・成果物管理、リリース調整

≪習得スキル≫
　外部ベンダーとの調整、Flex2

≪コメント≫
　お客様、他ベンダー様と協力してスムーズに
　リリースできました。

2005年3月

2005年12月

≪担当業務≫
　メール送受信機能の設計・開発・テスト

≪習得スキル≫
　組込開発

≪コメント≫
　制約が多い中で、無事に構築した携帯電話を
　リリースできました。

≪担当業務≫
　汎用機に保存されていたファイル形式のデータを
　DBに移行する対応の設計、実装、テスト、開発者のサポート

≪習得スキル≫
　SQL

≪コメント≫
　データ量や性能面の課題も克服でき
　無事にリリースできました。

(13ヶ月間)

(15ヶ月間)

(9ヶ月間)

2007年3月

チーム
10名
開発
30名
全体
40名

Symbian

Solaris

NetFront

CodeWarrior

●

2010年3月

2008年5月

-

(22ヶ月間)

Java
SQL

≪担当業務≫
　営業支援システムの機能改善に関わる
　要件定義、設計、実装、テスト、保守、
　システムの外部ベンダー引継ぎ

≪習得スキル≫
　要件定義、外部ベンダーとの調整

≪コメント≫
　開発以外の業務についても幅広く
　対応させていただきました。

チーム
4～20名
開発
40名
全体
80名

チーム
5名
開発
30名
全体
50名

Java
Flex2
SDE

Java
JavaScript

C++

Transact
-SQL

Java

Solaris9

Oracle8

-

Oracle9i WebLogic6

●

●

●

●

●

●

●

●
Windows
2003

●WebLogic8

-Linux

● ● ●

●

● ●

●

-

Sybase

≪担当業務≫
　Web上で個人、証券会社様が証券取引ができる
　システムのエンハンス

≪習得スキル≫
　証券業務(国内株式、株価指数先物、投資信託)

≪コメント≫
　制度案件なども対応させていただきました。

●

●

●

●

●

-

●

19
2003年10月

20
2002年9月 - 2003年9月

(13ヶ月間)

●

- 2004年5月
Java Oracle9i

≪担当業務≫
　EDIの基盤となるWeb/アプリケーションサーバの
　ミドルウエアセットアップ

≪習得スキル≫
　Webサーバ、アプリケーションサーバ等の導入・設定

≪コメント≫
　メンバーの出入りが多い中、最後まで
　参画させていただきました。

チーム
20名
開発
18名
全体
50名

HP-UX11i

WebLogicServer

WebLogic
Integration

Apache

≪担当業務≫
　ビジネスプロセス管理パッケージ構築の要件定義、設計

≪コメント≫
　参画していた会社が倒産し、
　次の案件に引継ぎされました。

チーム
10名
開発
5名
全体
20名

(8ヶ月間)

●Solaris9 WebLogicServer ●

Java Oracle9i ● ● ● ●

●



■原稿管理システム構築 開発

■顧客管理システム構築 開発

■電子番組表システム構築 開発

23
1999年1月 - 2001年1月

(25ヶ月間)

21
2002年1月

Cbuilder

22
2001年2月 - 2001年12月 C言語

Java
Oracle8

≪担当業務≫
　通信会社の設備、顧客情報をCRUDする機能の設計、実装

≪習得スキル≫
　Webシステム構築、Java

≪コメント≫
　Webシステムの構築を経験させていただきました。

チーム
5名
開発
40名
全体
50名

(11ヶ月間)

≪担当業務≫
　・電子番組表のデータ検証ツール作成及びテスト
　・電子番組表編集アプリの実装及びテスト

≪習得スキル≫
　組込システム及びクライアント/サーバ開発

≪コメント≫
　テスト、実装から参画入らせていただきました。

チーム
20名
開発
80名
全体
100名

(8ヶ月間)

● ●

● ●

DigitalUX Jbuilder

●
C言語
C++

Oracle

VxWorks

Windows
NT

●
- 2002年8月 Java

VB
Oracle8

Windows
2000

WebLogicServer
5.1

Rational
Rose

● ● ●

≪担当業務≫
　・クライアント/サーバで動作していたシステムの調査
　・求人広告を編集するクライアントアプリの
　　要件定義～設計

≪習得スキル≫
　システム調査、要件定義

≪コメント≫
　旧システムでの課題を解決できました。

チーム
10名
開発
10名
全体
20名


